Démarrage Mapping

By Mac Adame - Créateur de Bartoland

1-  Choisir le nom de sa carte. Pour I'explication, on 'appellera « Macarte »
2 - Créer un raccourci de I'application Euro Truck Simulator 2,
Ouvrir ses propriétés,

Et ajouter a la fin de son nom: -edit Macarte -noworkshop

-29 Propriétés de : ETS2 Editeur Bartoland

Général Raccourci  Compatibilté Sécurité Détails  Versions précédentes

;@ ETS2 Edtteur Bartoland

Type de cible : Application
Emplacement : win_x64
ETS2 Editeur

Cible : | 2\bin‘\win_x64\eurotrucks2.exe" edit Bartoland ﬂoworkshop| Bartoland
Démanrer dans : |"C:\Program Files (x86)\Steam\steamapps‘\common‘\Euro TrU(I
Touche de raccourci : lAucun I
Exécuter : Fenétre nomale v
Commentaire : I I

Emplacement du fichier Changer d'icéne... Avanceé...

OK Annuler Appliquer

3- Dans le dossier ETS2de Steam,
créez un dossier nommeé « base_map »
et dans celui-ci, créez un dossier « map »

C’est dans ce dossier que I'éditeur sauvegardera les fichiers de construction de votre map

ErEre 0 )
Accueil  Partage  Affichage (2]

<« v 4 « Steam > steamapps > common > Euro Truck Simulator2 > base_map > map > v O Recherch... 0
steamapps 2 Nom N Modifié le Type Taille
common Lj Bartoland.set Fichier SET 1Ko
Accident The Pilot L_l Bartoland.sbd Fichier SBD 1Ko
American Truck Simulator || Bartoland.mbd Fichier MBD 1Ko
DIRT Rally || Bartoland.expa Fichier EXPA 1Ko
Euro Truck Simulator 2 Bartoland.bak Dossier de fichiers
Bartoland Dossier de fichiers
base_map
autosave Dossier de fichiers
EEE -—*—-—_—-’a
bin
licenses
MXGP

v

7 élément(s) Etat:apanagé =]
_ R o —




4 - Sur votre disque dur, vous allez créer un dossier qui contiendra TOUS les éléments

pour créer votre votre « Macarte.scs »
Créez un dossier « Macarte », dans lequel vous allez créer d’autres dossiers :
def, map,material, model2, etc....
d’autres dossiers viendront s’y installer au fur et a mesure
de I'avancement et des détails de votre carte.

Ce sont TOUS ces fichiers qu’il faudra compiler ensuite pour créer le .scs

NP - R . _ e e
| [ + | Bartoland - O
Accueil Partage Affichage v o
t « Jeux > ETS2 Mapping » Bartoland > v O Recherch.. 0
~
map 2 Nom Modifié le Type Taille
map automat 24/08/2020 16:05 Dossier de fichiers
mod def 24/08/2020 16:41 Dossier de fichiers
B CePC font Dossier de fichiers
s map Dossier de fichiers
¥ Bureau g : s
- material Dossier de fichiers
iR Pocsmess model2 24/08/2020 16:05  Dossier de fichiers
&= Images prefab 24/08/2020 16:05 Dossier de fichiers
b Musique sound 24/08/2020 16:05 Dossier de fichiers
) Objets 3D vehicle 2020 11:28 Dossier de fichiers
‘ Téléchargements [:] Bartoland.scs /2020 16:24 Fichier SCS 08 4
m Vidéos [:] manifest.sii 22/08/2020 18:25 Fichier Sl
Fez— =] mod_description.txt 22/08/2020 18:31 Document texte
4 Disque local (C:) e : g e _r
' |&] mod_image.jpg 7/2020 16:53 Fichier JPG
sa Disque local (F:)
¥ Réseau v >
13 élément(s) S

5-

Avant la compilation, dans votre dossier « base_map/map », il faudra copier

le fichier « macarte.mbd » et le dossier « Macarte »,

et aller les coller dans le dossier « map » de votre dossier « Macarte »



Bartoland -- - A
| Bartoland ) )-?
-
Fichier Accueil Partage Affichage . -

- N orm des prefa
1t « Jeux > ETS2Mapping » Bartoland > v O | Recherch.. 0| [V

A — —

map () Nom Modifié le Type Taille

Bartoland

map automat 24/08/2020 16:05 Dossier de fichiers

mod def 24/08/2020 16:41 Dossier de fichiers
font 24/08/2020 16:06 Dossier de fichiers

I CePC
ms map 04/09/2020 16:24 Dossier de fichiers
ureau material 24/08/2020 16:06 Dossier de fichiers
[ Documents model2 2/08/202016:05  Dossier de fichiers
=] Images prefab b Dossier de fichiers . :
D Musique sound 24/08/2028 Dossier de fichiers Compller en zip
il Objets 3D vehicle 30/08/2020 1 Dossier de fichiers avec extension .scs
& Téchargements L] Bartoland.scs 04/09/2020 16:24%  Fichier SCS
m Vidéos D manifest.sii 22/08/2020 18:25 Fichier SII
00 local (C) E] mod_description.txt 22/08/2020 18:31 Document texte
s TEme e 8] mod_image,pg 23/07/202016:53  ff Fichier JPG

a= Disque local (F:)

Q Réseau
13 élément(s)

‘
Accueil Partage Affichage v o

™ « base_m... > map > v 0 Recherch...

5 | map

I CepC A Nom Modifié le Copier ces 2 fichiers
I Bureau [ Bartoland.set /09/202( dans le dossier «map»

2 Documents [] Bartoland.sbd 3/02 vers le dossier «Macarte»
= Images E] Bartoland.mbd f y
. D Bartoland.expa
» Musique Bartoland.bak
) Objets 3 Bartoland
& Téléchargements autosave
H Vidéos
‘i Disque local (C:) v <

7 élément(s) Etat :a Partagé

Attention : pour qu’une carte soit reconnue au départ, il lui faut au minimum :

1 garage de départ,

1 ville,

2 entreprises qui peuvent se livrer mutuellement
des routes

Bien siir, il y a d’autres choses a faire avant de passer a la suite...

Etl3, je conseille de regarder les vidéos de MyGodness, en frangais, qui m’ont servi a moi pour
débuter le mapping, elles sont complétes et bien détaillées.

La seule chose qui change, c’est le début que j’ai donné, car ¢a été modifié avec la version 1.38

6 - Une fois tout ¢a fait, il faut compiler tout ce qui est dans votre dossier « Macarte »
pour en faire un mod .scs.

Avec 7-zip (par exemple), vous sélectionnez tous les fichiers de « Macarte »,

Et vous choisissez « Ajouter a I'archive ».
Format: zip

Methode de chiffrement : ZipCrypto
Laissez le reste



Changer le nom par : Macarte.scs
et OK...

Un fichier Macarte.scs est créé dans le dossier, déplacez-le dans votre dossier mods de ETS2,
Lancez ETS2 et testez...

7 - Si des erreurs surviennent, ou que le jeu plante, c’est qu’il y a des erreurs sur votre mapping.
Ouvrez alors avec Notepad (ou autre) le fichier gamelog.txt dans Documents/Euro Truck Simulator
2,vous y trouverez des explications du probleme.



